Narrando un juego (Let’s Play)

Description Los videos de Let’s Play se han convertido en una de los formas de contenido mas
famosas de YouTube y otras plataformas similares. Muchos de los videos LP incluyen
narracién en boca del jugador mientras vemos cdmo juega. Esta actividad pone atencién
en los distintas formas de mostrar el juego para ayudar a los estudiantes a entender el
funcionamiento de los instrumentos mediaticos.

Tag * Video
* Videogames
* Writing
* Youtube
Skills PRODUCCION

* Crear y modificar produccion escrita

* Uso de software y apps de escritura

* Crear y modificar produccién audiovisual
* Usar herramientas de fotografia y edicion
NARRATIVA Y ESTETICA

* Reconocer y describir

* Evaluar y reflexionar

IDEOLOGIA Y ETICA

* Evaluar y reflexionar

Learning areas * Foreign Languages
* Language
* Technologies

Card language * English

* Spanish
* Finnish
¢ [talian
Sessions 1
Duration 60’ (variable)
Number of participants 10-30
Age * 10-13
* 14-16
*«17-18
Materials * Material de escritura

* Smartphone o cdmara de video
* Internet



Key questions

Development

Evaluation

References for professors

Author

* ;Como cambia la historia cuando el narrador no pertenece al mundo del juego?
+ ;Cuando uno no estd jugando, qué es lo que se pierde en la experiencia del juego?
¢Qué cosas afiade la narracién a la experiencia del juego?

Unos dias antes de la sesidn, el profesor pide a los alumnos que vean en casa videos de
Let’s Play y que reflexionen sobre sus youtubers preferidos.

En clase, el profesor preguntard a sus alumnos sobre sus videos favoritos de Lets Play.
Escogerd uno de entre todos ellos y se hard un visionado conjunto de un trozo.

Para seguir la actividad se dividira la clase en grupos. (15’)

Cada grupo le presentard a los demas los videos que han escogido en casa y
mantendran una breve discusién sobre su contenido. Los grupos escogeran uno de los
video para la siguiente actividad. (10’)

Cada miembro del grupo (o el grupo al complete) realizardn un video de Let’s Play a
partir de un juego de mdvil. Se trata de redactar cuédles son las sensaciones de jugar al
juego en cuestion.

Cualquier juego servira, los alumnos podran escogerlo por si mismos. En casa de que los
alumnos no hayan descargado algun juego por si mismo, los méviles suelen incorporar
de serie varios juegos sencillos.

Si la versién requerida para jugar esta disponible, o si el grupo quiere hacer un video
con sus mdviles, los alumnos podran hacer un video jugando al juego. (30’)

Después de escribir, cada miembro del grupo presentard el texto a los demas grupos.
¢Qué tipo de diferencias semejanzas detectamos entre los textos? ;Cémo ha presentado
cada grupo la experiencia del juego al escribir? ;Hay alguna nota critica al juego en la
narracién? (10’)

En la exposicién de cierre, el profesor deberia comentar las diferencias entre los varios
tipos de narracién. Por ejemplo, cémo difiere una narracién inmediata de una narracién
guionizada?

* Skate 3- Funny Moments 1. PewDiePie (YouTube):
https://www.youtube.com/watch?v=0HwlhGOxsEQ
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