Contando la Historia

Description Esta actividad se basa en el reconocimiento de la representacién de hecho histérico en
diferentes medios y lenguajes. Para ello, los alumnos recopilaran la maxima informacion
sobre el hecho en peliculas, cémics, libros, etc., y creardn un pdster que recoja los
puntos claves del suceso.

Tag * Book
* Comic
* Design
* Graphic
* Movies
* TV series
* Videogames

Skills PRODUCCION
* Crear y modificar dibujos y disefos
* Usar herramientas para dibujar y disefar
GESTION DE CONTENIDO
* Buscar, seleccionar y descargar
PERFORMANCE
* Jugar a videojuegos (habilidades individuales con el juego)
NARRATIVA Y ESTETICA
* Interpretar
* To recognise and describe
* To compare

Learning areas * Social Sciences

Card language ¢ Spanish

* English
Sessions Variable
Duration Variable
Number of participants 10-30
Age * 14-16

+17-18



Materials * Cémics
* Videojuegos
* Libros
* Peliculas
* Series de television
* Todos los materiales deben estar relacionados con el mismo hecho o periodo histérico.
Por ejemplo, si hablamos del Holocausto tenemos: Maus (cédmic), El nifio del pijama de
rayas (libro/pelicula), La vida es bella (pelicula), Escape from Colditz (juego/videojuego),
etc.



Key questions

Development

Evaluation

References for professors

Author

+ ;COmo se cuenta una historia a través de diferentes medios y lenguajes?

* ;Como es la relacién entre ficcidn, hechos reales y la representacién de estos Ultimos?
+ ;Cuales son las diferencias y similitudes en la representacién de un mismo hecho
histérico?

El docente presenta un determinado hecho histérico (por ejemplo, el Holocausto) que
sirva de contexto para la actividad didactica (30’)

El docente presenta una lista de textos en diferentes medios/lenguajes que aborden el
tema a trabajar. Esta lista es orientativa y podra ser ampliada por los mismos alumnos.
En grupos, los alumnos analizardn un texto en particular (cédmic, pelicula, libro, etc.). Se
deberan reconocer y describir las formas de representacién del hecho histérico, los
actores involucrados y los principales episodios de relevancia histérica o narrativa. Esta
parte de la actividad se puede realizar en la escuela o fuera del horario escolar. Los
grupos recopilaran la maxima informacién posible sobre el hecho analizado (Duracién
variable).

Cada grupo producird un péster con el texto analizado, incluyendo imagenes, conceptos
clave, etc. Con todos los trabajos se podrd montar una exposicién dedicada a la
representacién del hecho histérico en los diferentes medios y lenguajes (Duracion
variable).

Actividad posterior optativa: Producir colectivamente un pdster que resuma las
formas de representacién del hecho histérico en diferentes medios y lenguajes.

El docente evaluara:

* la capacidad de entender el desarrollo y secuencia de la actividad.

* la planificacién y organizacién del equipo de trabajo.

* la capacidad para identificar los eventos méas destacados de la historia y, sobre todo,
sus actores y contexto.

* la capacidad para identificar la especificidad narrativa, potencialidad y limites de
representacién de cada medio/lenguaje.

* la riqueza de fuentes utilizadas para ampliar la informacién.

* la capacidad de sintesis y expresion grafica de la presentacién final.

* Para seleccionar los juegos mas adecuados, se recomienda utilizar la siguiente base de
datos que incluye la edad minima recomendada de cada videojuego (PEGI):
http://www.pegi.info/
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