Acercando el tiempo libre y las practicas
mediaticas al aula

Description Con esta propuesta didactica se pretende disminuir la brecha entre el aprendizaje formal
e informal. En concreto, los docentes podran familiarizarse con los intereses y practicas
de los estudiantes fuera del aula, con el fin de utilizarlos posteriormente en el proceso de
ensefanza.

Tag * Media
* Videogames

Skills PERFORMANCE
* Jugar a videojuegos (habilidades individuales dentro del juego)
GESTION DE CONTENIDO
* Buscar, seleccionar y descargar
GESTION INDIVIDUAL
* Autogestionarse
MEDIOS Y TECNOLOGIA
* Reconocer y describir
* Evaluar y reflexionar

Learning areas * Social Sciences

Card language * Spanish

* English
Sessions 2
Duration 45' (Variable)
Number of participants 10-30
Age * 14-16
+17-18
Materials * Boligrafos, folios y lapiceros
* Cartulinas

* Teléfonos moviles, tabletas u ordenadores
» Wi-Fi, o conexidn a internet
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